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Beceri Vinci!
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Ving ve Kanca
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Bireysel

Talam

Lift

Yas: 8+ Oyuncu Sayist: 1 -8 Stre: yaklagik 30 dak.

Amag

«Lift it!» aynisini insa etme ile ilgili bir hiz oyunudur.
Belirli bir zaman diliminde kartta gosterileni insa edip
puan kazanin. Durur veya diiser - siz yeter ki serin kanlt
olup elinizi titretmeyin, boylece zafer sizin olacak!

Hazirlik

Oncelikle takim olarak m1 yoksa bireysel mi oynayacaginiza
karar verin. Takim oyunu igin iki vinci bir kanca ile
birlestirin. Dikkat: Yonergelerde yalnizca «oyuncu» terimi
kullanilmistir ancak ayn1 zamanda takim oyunundaki
«takim» kelimesi anlamindadr.
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Kancanin vince tik diye takildigindan emin olun. Ayrica
iplerin disartya dénecek ve merkezdeki kancadan
uzaklasacak sekilde ayarlanmasina dikkat edin.

Oyun alaninin kenari her biri 30 kareden olugan birbirinin
ayni1 iki yola béliinmiuistiir. Piyonlarinizi oyun alaninin
kenarinda bulunan Baglangi¢/Bitis Karelerinden (A) birine
yerlestirin.
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Yapi Bloklarinizi oyun alaninda belirlenmis yerlerine koyun.

Dért Dtello Kartini kenara koyun. T'tim Yap: Kartlarin

karigtirin ve oyun alaninin yanina kapali olarak yerlestirin.

Oyun

En geng oyuncu baslar ve destenin en tstiindeki
yap1 kartini alir. Yapinin olusturulma teknigi
piyonun ilerledigi karede belirtilmektedir.

Oyuncu aldif1 kart1 Yapi Karti Alanina (B) agarak
koyar . Zaman Sayact belirtilen siireye kurulur (Istisna:
diiello). Yap1 her zaman Ingaat Alaninda (C) Vincin
yardimi ile inga edilmelidir. Belirtilen stirede ingay1
bitirmek size en yiiksek puani kazandirir.

Sirayla neler yapilmal:

Bir Yapi Kart1 alin veya yarigmay1 segin
Yapinin olusturulma teknigini saptayin
Gdorevi tamamlayin

Degerlendirin ve puani verin

Piyonu ilerletin
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Head over crané:

Ving Basta!

Yap1 Kart1

Alani (B) Baslangig/Bitis Karesi (A)

Ingaat
Alani (C)

Baslangi¢/Bitis Karesi (A) 55

Puanlama Yolundaki Kareler

Standart Kare: «Ving Bagta» veya «Ving Elde»

tekniklerinden birini segin.

Baslangi¢/Bitis Karesi: Standart kare gibi kullanilir.

Ving Karesi: Ving baga takilir.

Lift it! Karesi: Aktif oyuncunun yapi kartina
bakmasina izin verilmez.
Yapilacak gorey yanindaki oyuncu

tarafindan tarif edilir.

Yapi Olusturma Engeli: Buradan ge¢mek bir diiello baslatur.

Puanlama

Gorev tamamlaninca veya zaman dolunca, puan verilir.
Dogru yerlestirilmis her bir yap1 blogu igin bir puan
kazanilir, gorev tiimiiyle tamamlanmamus bile olsa. Gérevi
zamaninda tamamlamak ek olarak dért puan kazandurir.

Puanlama Ornegi:

oo o oK

v Tamamlanmis Gérev X Tamamlanmamis Gorev

Dogru yerlestirilmis ii¢ Yap1
Blogu igin ii¢ puan. Dogru
yerlesmeyen bir Yapt Blogu puant
ve ek zaman puani verilemez.
Oyuncu 3 puan kazanr.

Dogru yerlestirilmis dért
Yap1 Blogu igin dort puan
ve zamamninda bitirildigi
icin ek dort puan. Oyuncu
toplam 8 puan kazanr.

Yap: Kartr
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Lift it!

Ozel Durumlar

A) Diello
Gorevi ilk bitiren oyuncu puanlari kazanir.

B) Tarifli Gérev (Lift it! Karesi)
Her iki oyuncu da tam puan alir. Puan iki oyuncu
arasinda paylagilmaz.
Dikkat: Bu iki 6zel durum yaristan gikarilmistir. (bakinz
«Yarig»).

Piyonu Ilerletmek

Oyuncu piyonu kazanilan puan sayis1 kadar ilerlettiginde
sirast sona erer. Iki veya daha fazla piyon ayni anda ayn1
karede olabilir.

Yapi Olusturma Engeli = Diiello

Yapi olusturma engelini gegerken bir oyuncu otomatik olarak
bir Diello karti alir. Bu kart kendi piyonunun renginde olur
ve bir sonraki oyuncuyla bir sonraki turda olacak diielloyu
hatirlatmak i¢indir. Bu durumda aktif oyuncunun bir 6nceki

oyuncuyla diello yapmasina izin verilmez. Piyonun bulundugu

kare diiello sirasinda kullanilacak inga teknigini belirler.
Dikkat: Piyon standart karede ise teknigi aktif oyuncu belirler.

Diiello

Her iki oyuncu da kendi Insaat Bolgelerinde miimkiin
oldugu kadar ¢abuk Yap1 Kartina gére yapiy: olusturur.
Zaman Sayaci kullanilmaz.

Dikkat: Oyunda iki veya ti¢ oyuncu varsa «Ving Bagta»
teknigi kullanilir.

Bir Sonraki Oyuncu
Bir sonraki oyuncu agagidakilerden birini yapmayi seger:

A) Yeni bir Yap1 Kart1 B) En son oynayan oyuncuya

alir. ve onun gorevine meydan
okur. Dikkat: «Yarig»
desteden bir kart almadan
once bildirilmelidir.

Yaris 1ki cesittir:

A) MEYDAN OKUMA B) GIRISIM

Gorev zamaninda Oyuncu gorevi
tamamlanmigtir. Bu tamamlayamamistir.

Aktif oyuncu bu gérevi
belirtilen siirede

durumda aktif oyuncu bu
gorevi belirtilen siirenin

varisinda bitirmeye caligir. bitirmeye alisir.
N N
27 = Cilt puan (Her bir © = Standart puanlama

Yap1 blogu igin)
+ 4 ek zaman puani

+ 4 ek zaman puani
+ 4 6dal puam

% = Puan yok % = Puan yok
Dikkat: Oyuncular ayni insa teknigini kullanmalidir.
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Akil Oyunlar

Oyunun Sonu

Bir oyuncunun piyonu, aldig: puanlarla Baglangi¢/
Bitis Karesinden gegis yaptiginda son tur baslar.
Ttiim oyuncular sirayla birer kere oynadiktan sonra
oyun sona erer.

Kazanan

Piyonu en 6nde olan oyuncu oyunu kazanir. Dikkat:
Eger birden fazla oyuncu ayni karedeyse, orada
bulunan tiim oyuncular kazanur.

Genel Insa Kurallar:

® Yapi herkesin kendi inga alaninda olugturulmalidur.
® Tiim yapi bloklar: yap1 kartinda gosterildigi diizende
inga edilmelidir.
Yapi bloklar: tam olarak birbiri izerinde durmak
zorunda degildir.

Ozel Lift it! Zaman Sayaci

Sayag siyah dugmeyi belirtilen stireye getirerck kurulur.
Onemli: Sayaci havada yatay olarak tuttugunuzda sar1
kanadi agilir. Geri sayimi baglatmak igin sayaci

masanin tGzerine koyun.

Saya¢ durmus Sayag calistyor

«Iki dakikalik gdrev» durumunda sayaci 60 saniyeye iki
kere kurun. Ilk 60 saniye bitince sayag takla atar ve
boylece aktif oyuncu zamaninin yarisinin bittigini bilir.

Oyun Cegitleri

2 Oyuncu - 1 Takim:

Yalnizca iki oyuncu olsaniz bile takim oyunu seklinde
oynayabilirsiniz. Amag en fazla alt1 yap1 kart1 ile
baslangig karesinden bitis karesine ulagmaktir. Tm
diello ve Lift it! kareleri standart kare gorevini gorur.

Bireysel Oyun:

Bireysel oyunda amag en fazla alt1 yap karti ile bitig
karesine ulagmaktir. 'Ttiim diiello ve Lift it! kareleri
standart kare gorevini goriir.

Uzman Ingaatei:

Bloklarin hangi diizgiinliik derecesinda puan alacagini
dnceden kararlagtirin. Yap bloklarunin diazgiinlaga
Slgiilebilir, Grnegin bir kalemle (yandaki resme bakiniz).
Yapi bloklarini hareket ettirmeden birakmaya 6zen
gosterin.

Dikkat: Bu yiiksek zorluk seviyesi deneyimli uzman
insaatcilar icindir!
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